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Общее количество часов                                    108

В том числе:

Лекции                                                                  36

Лабораторные занятия                                         36

Самостоятельная работа                                      36

Отчётность:

Экзамен                                                            9 семестр

Контрольные мероприятия (количество)

	Контрольные работы 
	 —

	Домашние контрольные задания 
	 —

	Другие контрольные мероприятия 
	 —


Цель и задачи курса

Целью курса является формирование у студентов представлений об устройстве и архитектуре современных ПК. Целью практических занятий является приобретение студентами навыков практической работы с комплектующими ПК. В задачи курса входит рассмотрение всех составных частей ПК и принципов их работы. Задачей практических занятий является непосредственное практическое ознакомление с компонентами ПК и правилами работы с ними, а так же рассмотрение некоторых аспектов диагностики возможных неисправностей и способов их устранения.

Содержание программы

· Принципиальная схема и основные блоки ПК.

· Архитектура процессора. Методы повышения производительности современных процессоров. Процессоры Intell и AMD.

· Системная память. Физическая и логическая организация памяти. Типы памяти.

· Материнская плата. Структура и функции шин. Типы шин. Chip-set.
· Жесткие диски. Типы файловых систем, интерфейсы подключения.

· Внешние носители информации. Дисководы, CD-Rom, DVD-Rom.

· Сканеры и принтеры.

· Видеосистема ПК. Видеоадаптеры, графические ускорители, мониторы.

· Звуковая подсистема ПК.

· Модемы. Методы модуляции и протоколы.

· Локальные сети. Общие сведения.

Рекомендуемая литература

А.Жаров Железо IBM 2002. - М: "Микроарт", 2002.

С. Вильховченко Современный компьютер: устройство, выбор, модернизация - СПб: Издательство "Питер", 2000.

Любая другая литература по компьютерному железу

http://www.ixbt.com - предпочитаемый источник: огромное количество структурированной, регулярно обновляемой информации по всему, что связано с компьютерами.

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Темы лекций
1. Введение. (2 часа)

1.1. Краткая история развития ЭВМ.

1.2. Появление ПК фирмы IBM.

1.3. Принципиальная схема ПК, основные составные части.

2. Архитектура процессора.(8 часов)

2.1. Базовая архитектура процессоров. Регистры. Арифметико-логическое устройство.

2.2. Поколения процессоров Intel (i8088, i8086; i80286; i80386; i80486; Pentium; Pentium Pro, Pentium II, Pentium III; Pentium IV), их основные характеристики.

2.3. Организация современных процессоров и технологии повышения их производительности (конвейерное устройство, суперскалярная архитектура, изменение порядка исполнения команд, предсказание переходов и спекулятивное исполнение команд, hyper threading, инструкции MMX и SSE над упакованными данными).

2.4. Технология изготовления процессоров. Основные производители процессоров (Intel, AMD, CYRIX, VIA и др.)

2.5. Рабочее окружение прикладных программ и операционных систем.

3. Системная память.(4 часа)

3.1. Физическая организация элемента памяти. Динамическая и статическая память. Синхронная и асинхронная память.

3.2. Системы адресации элементов памяти.

3.3. Логическая организация системной памяти (сегменты, разбивка на страницы).

3.4. Оперативная память, кэш-память и ПЗУ.

4. Материнская плата. (4 часа)

4.1. Функции материнской платы.

4.2. Структура и назначение шин. Методы увеличения пропускной способности шин.

4.3. Управление работой шин, обмен данными между шинами. Chip-set.

4.4. Шины PCI, ISA, AGP. Характеристики.

4.5. Интегрированные материнские платы.

4.6. Ведущие производители материнских плат.

5. Жесткие диски. (2 часа)

5.1. Устройство жестких дисков.

5.2. Логическая структура жестких дисков и файловая система.

5.3. Интерфейсы подключения жестких дисков (IDE, SCSI, Serial-ATA).

5.1. Внешние носители информации. (2 часа)

5.2. Дисководы. Магнитооптические накопители. ZIP- устройства.

5.3. CD-ROM, CD-Writer, DVD-Rom.

7. Устройства ввода. Принтеры. (2 часа)

7.1. Клавиатура, мышь, альтернативные манипуляторы (дигитайзер, джойстик, перо и др.)

7.2. Сканеры.

7.3. Принтеры. Типы принтеров и принципы работы (матричные, струйные, лазерные).

8. Видеосистема ПК. (4 часа)

8.1. Видеоадаптеры. Основные блоки графической карты. Параметры видеоизображения.

8.2. Графические ускорители. Наборы инструкций.

8.3. Мониторы.

9. Звуковая подсистема ПК. (2 часа)

9.1. Устройство ЦАП и АЦП.

9.2. Принцип работы и основные блоки звуковой карты.

9.3. Акустические системы.

10. Модемы и факс-модемы. (2 часа)

10.1.  Назначение модемов. Методы модуляции.

10.2.  Основные блоки модемов.

10.3.  Протоколы передачи данных и коррекции ошибок. 

11.  Внутренние и внешние модемы. Аппаратные и программные (Win-) модемы. Радиомодемы.

12. Локальные сети и правила их построения. (4 часа)

12.1. Топология физических связей. Физическая и логическая структуризация сети

12.2.  Базовые технологии локальных сетей (Ethernet; Token Ring; FDDI; Fast Ethernet; Gigabit Ethernet)

Перечень лабораторных работ (36 часов)

1. Подключение сканера. Сканирование и распознавание текста.

2. Установка MS DOS: создание и форматирование разделов жесткого диска (программы Fdisk и format). Загрузка необходимых драйверов (или программ): файлы autoexec.bat и config.sys.

3. Настройки BIOS.

4. Подключение IDE-устройств (жесткие диски и CD-Rom).

5. Установка OS Windows98.

6. Установка OS WindowsXP.

7. Установка OS Linux.

8. Подключение модема и настройка модемного соединения.

9. Подключение звуковой платы.

10. Настройка сетевого принтера.

11. Сборка - разборка системного блока.

Вопросы, выносимые на самостоятельное изучение (36 часов)

1. Функции операционных систем. Виды операционных систем.

2. Структура и функции BIOS.
3. Начальная загрузка компьютера.

4. Поддержка программным обеспечением технологии Hyper Threading.
5. Двухпроцессорные системы.

6. Корпус ПК. Форм-факторы и питание материнских плат и накопителей.

7. Интерфейсы подключения внешних устройств (COM, LPT, PS/2, USB, FireWire).
8. Сетевые фильтры и источники бесперебойного питания.
9. Особенности организации и работы серверов.
10. Мониторы. Принципы работы. Оптимальные параметры.
Оценка успеваемости

Для успешной сдачи экзамена студенту необходимо:

1. Ответить на два вопроса из списка вопросов к экзамену.

2. Выполнить практическое задание: сборка-разборка системного блока компьютера; установка операционной системы (Windows98, WindowsXP, Linux).

Допускаются выступления студентов на лекциях с докладом по теме одной из лекций рабочей программы. В этом случае, на экзамене достаточно ответить на один вопрос из двух. Допускается выполнение практической части экзамена предварительно, в ходе лабораторных работ.

Список вопросов к экзамену
1. Базовая архитектура процессоров. Основные блоки. Последовательность действий процессора по исполнению команд.

2. Технологии повышения производительности современных процессоров (конвейер, суперскалярная архитектура, изменение порядка исполнения команд) 

3. Технологии повышения производительности современных процессоров (спекулятивное выполнение команд и предсказание переходов, hyper-threading).

4. Арифметико-логическое устройство, его функции.

5. Блоки обработки операций с плавающей точкой, инструкций MMX, SSE и 3D Now.

6. Окружение прикладных программ (виды регистров, сегменты команд, данных и стека).

7. Окружение системных программ (системные регистры и сегменты).

8. Системная память. Физическая организация элемента памяти.

9. Системная память. Адресация элементов памяти.

10. Динамическая и статическая память. Синхронная и асинхронная память.

11. Логическая организация памяти. Сегменты. Сегментные регистры и таблица дескрипторов.

12. Логическая организация памяти. Разбивка на страницы. Виртуальная память.

13. Шины. Назначение, структура, методы повышения пропускной способности.

14. Chip-set и его функции.

15. Шины PCI, ISA и AGP. Основные характеристики.

16. Жесткие диски. Физическая организация.

17. Жесткие диски. Логическая организация, типы файловых систем.

18. Интерфейсы подключения жестких дисков (IDE, SCSI, Serial-ATA).

19. Принципы работы приводов CD-Rom, CD-Writer, DVD-Rom.

20. Виды принтеров и принципы их работы.

21. Принципы работы сканера.

22. Базовые функции видеоадаптера. Основные блоки.

23. Графические ускорители. Назначение и устройство.

24. Графические ускорители. Основные наборы инструкций.

25. Принципы работы ЦАП и АЦП.

26. Звуковая карта, ее основные блоки.

27. Модемы. Методы модуляции сигнала.

28. Модемы. Типы модемов и их устройство.

29. Локальные сети. Физическая и логическая структура.

30. Базовые технологии локальных сетей.

